
 
 

08.00. A verseny megnyitója, elméleti verseny kezdete 

09.00. Tuning autók érkezése, bemutatása                                     
10.00. Gyakorlati verseny kezdete 
11.00.Országos Mentőszolgálat és  a Tűzoltóság közös bemutatója 
                                   (szimulált közlekedési balesetnél történő mentés) 
 
                                                                                             

                                      
12.00. Paintball bemutató 
13.00  Benik Balázs és Spitzmüller Csaba közönségtalálkozója 
 

                 
 
14.00 A B.A.Z. Megyei Rendőr-főkapitányság bevetési   
          alosztályának kommandós bemutatója 
15.00. A rendőrségen használt sebesség ellenőrző készülékek bemutatósa  
17.00. A verseny értékelése, eredményhirdetés 
A verseny időtartama alatt a gyerekek számára külön kerékpáros ügyességi pálya kerül 
megépítésre, amelyen kipróbálhatják ügyességüket.  Ez a versenyszám szintén értékelésre és 
díjazásra kerül. 
A Művelődési házban lehetőséget biztosítunk autós szimulátorok kipróbálására, melyek 
segítségével kockázatmentesen próbálhatjuk ki, hogy milyen érzés az, amikor elveszítjük 
uralmunkat a járművünk irányítása felett. 

 

     


